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¢Cémo se calculan los puntos en la Clasificacion Mundial FIFA/Coca-Cola
FIFA/Coca-Cola?

El método de célculo es sencillo: cualquier equipo que consiga buenos resultados en el fatbol internacional
obtendra puntos que le permitirdn ascender en la clasificacion mundial.

El total de puntos acumulado por un equipo en un cuatrienio se obtiene sumando:

e el numero de puntos ganados en un partido;
¢ la media de puntos ganados en partidos durante los ultimos 12 meses; y
e la media de puntos ganados en partidos anteriores a los Ultimos 12 meses (depreciacion anual).

Calculo de los puntos por partido
El nimero de puntos que pueden obtenerse en un partido depende de los siguientes factores:

e /Victoria o empate? (E = encuentro)

e Fue un partido importante (desde un amistoso hasta un partido de la Copa Mundial de la FIFA)? (I =
importancia)

e ;Cudl era la fuerza de los contendientes con respecto a su puesto en la clasificacién y la confederacion a
la que pertenecen? (T = tabla y C = confederacién)

Estos factores se sintetizan en una férmula para determinar el nUmero total de puntos (P = puntos).

P=ExIxTxC

Para el calculo de puntos, se aplicaran los siguientes criterios:
E: Puntos por victoria

Los equipos ganan 3 puntos por victoria, 1 punto por empate y 0 puntos por derrota. En una tanda de tiros
penales, el ganador obtiene 2 puntos y el perdedor 1 punto.

H Importancia del partido

Amistoso (incluidos los torneos menores) I=1.0

Eliminatoria mundialista o en el ambito de la confederacion: =25

Competicion final de confederacion o Copa FIFA Confederaciones: |= 3.0

Competicion final de la Copa Mundial de la FIFA: I=4.0
T: Fuerza de los contendientes

La fuerza de los contendientes se basa en la siguiente formula: 200 — el puesto en la clasificacion de los
contendientes

Como excepcion de esta formula, se asigna siempre al equipo a la cabeza de la clasificacion el valor 200y a
los equipos clasificados en el puesto 150.° y subsiguientes se les asigna un valor minimo de 50. El puesto en
la tabla se obtiene de la ultima Clasificacion Mundial FIFA/Coca-Cola publicada.

C: Fuerza de la confederacion

Al calcular partidos entre equipos de distintas confederaciones, se emplea el valor medio de las
confederaciones a las que pertenecen los equipos que compiten. La fuerza de una confederacién se calcula
de acuerdo con el numero de victorias que ha obtenido en las Ultimas tres ediciones de la Copa Mundial de la
FIFA. Los valores son los siguientes:

UEFA/CONMEBOL 1.00 CONCACAF 0.88
AFC/CAF 0.86 OFC 0.85
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Factores de ponderacion de confederaciones (C)

El factor de ponderacién de confederaciones lo determinan los resultados conseguidos en las Ultimas tres competiciones
finales de la Copa Mundial. Para ello, se deben realizar los calculos:

1) Computar solamente partidos de cada competicién final entre confederaciones, es decir, se excluyen los partidos entre
equipos de la misma confederacién a fin de no distorsionar los resultados (fila “partidos en total").

2) Determinar por confederacion el numero de victorias y empates entre confederaciones. Una victoria se valora con un
punto; un empate con medio punto (fila "victoria").

3) Calcular la media de victorias en partidos entre confederaciones (fila "media por partido"):
mediaane x = media por partido = victoria/partidos en total
4) Calcular la media de victorias en las tres Gltimas competiciones finales de la Copa Mundial (columna "media 02-10"):
mediaoz-10 = (mediacz+mediacs+mediao)/3
5) Calcular el valor continental mediante una comparacién con la mejor confederacion (columna "valor ponderado™).
valor ponderadocont. x = *J(mediaoz-10 de conf. ¥ Mediaoz-10 de mejor Cont.)
Condiciones extra':
a) Sivalor ponderadocont.x < 0.85 => valorcont. x = 0.85

b) Las confederaciones que no participan en la competicion final de la Copa Mundial (p. €j. la OFC) obtienen la
valoracion de la confederacién mas débil.

2002 2006 2010 2002 -2010 'gze_‘:';‘ pox:'e‘:; do
Total de partidos 64 64 64 192
Total de partidos entre confederaciones 54 47 53 154
UEFA Partidos en total 44 34 34 112
victoria 22.5 26 20 68.5
media por partido 0.51 0.76 0.59 1.86 0.62 1.00
CONMEBOL Partidos en total 20 17 24 61
victoria 12 10.5 16 38.5
media por partido 0.60 0.62 0.67 1.88 0.63 1.00
CONCACAF Partidos en total 10 13 11 34
victoria 5.5 2.5 4 12
media por partido 0.55 0.19 0.36 1.1 0.37 0.88
AFC Partidos en total 17 14 14 45
victoria 7 3.5 5 15.5
media por partido 0.41 0.25 0.36 1.02 0.34 0.86
CAF Partidos en total 17 16 20 53
victoria 7 4.5 6.5 18
media por partido 0.41 0.28 0.33 1.02 0.34 0.86
OFC Partidos en total 0 0 3 3
victoria 0 0 1.5 1.5
media por partido 0 0 0.5 0.5 0.17 (0.72)

! Nota: en los calculos de prueba de los nuevos factores de ponderacion se pudo ver que las diferencias "netas" entre
las confederaciones, documentadas en la columna "media 02-10", conllevaron una excesiva devaluacion de los partidos
de equipos de confederaciones mas débiles. Al sacar la raiz cuarta se reduce la diferencia entre las confederaciones y con
ello se garantiza que la ponderacion de la confederacién implique exclusivamente una correccién de los resultados.
Asimismo, la primera condicién extra cumple una funcién similar: la ponderacién de confederacién minima de 0.85
garantiza que también los mejores equipos de confederaciones débiles tengan la oportunidad de obtener una buena
clasificacién en la tabla mundial.
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Ejemplo de calculo

Muchisimos puntos en una competicion final de la Copa Mundial de la FIFA

Espafa Suiza

Fecha del partido
Importancia del partido

16 de junio de 2010

Competicién final de la Copa Mundial de la FIFA:

Equipo ESP SuUl
Resultado 0 1
Posicion en la tabla 2 18
Fuerza de la confederacién 1.00 1.00
E (puntos por resultado) 0 3

| (importancia del partido) 4.0

T (fuerza de los contendientes) 182 198
C (fuerza de la confederacién) 1.00

P=ExIxTxC 0.0 2376

Muchos puntos en una eliminatoria de la Copa Mundial de la FIFA

Uruguay Argentina

Fecha del partido
Importancia del partido

14 de octubre de 2009
Eliminatoria para la Copa Mundial de la FIFA

Equipo URU ARG
Resultado 0 1
Posicion en la tabla 28 9
Fuerza de la confederacién 0.98 0.98
E (puntos por resultado) 0 3
| (importancia del partido) 2.5
T (fuerza de los contendientes) 191 172
C (fuerza de la confederacion) 0.98
P=ExIxTxC 0.0 1264.2
Pocos puntos en un amistoso

Egipto Australia
Fecha del partido 17 de noviembre de 2010
Importancia del partido Amistoso
Equipo EGY AUS
Resultado 3 0
Posicién en la tabla 10 20
Fuerza de la confederacién 0.86 0.86
E (puntos por resultado) 3 0
| (importancia del partido) 1.0
T (fuerza de los contendientes) 180 190
C (fuerza de la confederacion) 0.86
P=ExIxTxC 464,4 0
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Escala de puntos (valores extremos)

Puntos Resultado

0.0 cualquier partido perdido

42.5 empate en un amistoso entre equipos clasificados en el 150.° puesto o lugares inferiores*

127.5 victoria en un amistoso contra un equipo clasificado en el 150.° puesto o en un lugar inferior*

600.0 victoria en un amistoso contra el equipo en el primer lugar**

1800.0 victoria contra el equipo en primer lugar en la Copa FIFA Confederaciones o en la competicion final de una

confederacion**

2400.0 victoria contra el equipo en primer lugar durante una competicién final de la Copa Mundial de la FIFA**

* ligeramente superior para equipos de Europa o Sudamérica
** si el equipo en primer lugar proviene de Europa o Sudamérica

El promedio de puntos de partidos disputados en los ultimos 12 meses

Ejemplos:
~paido | Ewpox | Gwpoy | Ewipoz
1 150 230 500
2 0 340 430
3 230 0 -
4 1040 430 -
5 870 0 -
6 970 170 -
7 0 - -
8 340 - -
Total 8 partidos - 3,600 puntos 6 partidos - 1,170 puntos 2 partidos - 930 puntos
Promedio 450 195 465

Un equipo solo obtiene todo el promedio si ha jugado al menos 5 partidos.

4 partidos: Pt = 0.8 * P promedio (=80% de promedio)
3 partidos: Pt = 0.6 * P promedio (=60% de promedio)
2 partidos: Pt = 0.4 * P promedio (=40% de promedio)
1 partido: Piot = 0.2 * P promedio (=20% de promedio)

La media de puntos ganados en partidos anteriores a los ultimos 12 meses

Se tiene en cuenta un cuatrienio que cubre el ciclo de una Copa Mundial. Los partidos de mas de 12 meses dentro de este
cuatrienio se deprecian anualmente en bloque:

Promedio de partidos del afio en curso: 100%
Promedio de partidos del dltimo afno: 50%
Promedio de partidos del penultimo afio: 30%
Promedio de partidos del antepenultimo afo: 20%
Partidos de hace més de 4 afos 0% (suprimido)

Cuantos mas afos se tengan en cuenta, contaran mas los resultados y la clasificacion serd mas estable.

FS-590_10S_Wrpoints.Doc 11/09 Content Management Services 4/4



